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PYRAMIDE DES DÉFIS
“Visez le sommet... c'est chacun pour soi !” 

3 - 5  AN S               6 - 8  AN S               9 - 1 1  AN S               1 2 - 1 4  AN S               1 5 - 1 7  AN S

L e 1 er  i  r e a l i un bo  i p (rrr  b t e i e  a   vert i )  g a g !

B O T T L E  F L I P

Jer au   bre "Ch -eur" ,  1er  i e a  pied de l 'autre gag !

C H O U  F L E U R

C e lu i   i  n  kap  +  in r  ta e ns  ' i l   t b e g a g !

K A P L A

1 , 2 , 3 P i e e -  F eu i e -  C iau !  Mat en 3 man es 

P F C

18 ba t ts .  On peut en prendre de 1 a  3 . . .  C e lu i   i  prend  dern i er perd !

B Â T O N N E T S

1 , 2 , 3 Bras de f er  ins !  Mat en 1 man e

B A T A I L L E  D E  P O U C E S

Morp i en 1 man e g a gnant e

M O R P I O N

Cha e j er t ir e 2 rt es .  L e j eur  plus pro e d e 21 g a g (ns de pa er )

B L A C K  J A C K

Être  1er a  re a l ir u pyramide de rt es

P Y R A M I D E

L anz s de s . . .  C e lu i   i   i t   n br e  plus e ve  l ' emport e

L A N C É  D E  D É S

3 , 2 , 1 Part ez !  L e 1 er a i v e  l ' emport e !  

S P R I N T

Le 1er  i  it u bae traner au ft gag / Se an de TAB en 1 mane

T A B  /  B A R R E

Défiez un joueur situé juste au-dessus de son propre étage dans la pyramide. Le joueur défié ne peut
refuser le défi... et si c'est gagné, vous échangez vos places dans la pyramide... jusqu'au sommet !
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L e 1 er  i   i g des yeux perd  duel !  T t mpment !

C L I N  D ' O E I L

Ars muz ? Tez  poti de " ai " tre  mur,  1er  er perd

L A  C H A I S E

T t  j e au hard . . .  S t c ' e p i ,   i t  c ' e  .  R e e a  nr  p i e 

P I L E  O U  F A C E

Chan  tr ,  pr 1 p i e  l 'u au -d eus de l ' au tre . . .  C e lu i   i   i t

t b er  tr perd  duel !  

T O U R  À  T O U R

7 res ,  1 minute .  C e lu i   i   i t   mot  plus ng l ' emport e !

S C R A B B L E

Chan d 'un  t e  de  ta e ,  v iz  ve e d e l ' au tre j eur !  L e 1 er  i  m

 ba e ns  ve e d e  adver i r e l ' emport e

B A L L  P O N G

Pu ian 4 en 1 man e :  a l i gz 4 p is  c ' e ga g  !  

P U I S S A N C E  4

Re a l iz  po t i de l ' ar bre (yo g a )  !  C e lu i   i  t i ent  plus ngt emps ga g

Y O G I

3 , 2 , 1 Chant ez !  C e lu i   i  t i ent  not e "Mex i "   plus ngt emps l ' emport e !

M E X I C O

Re a l iz un bras de f er . . .   ga gnant l ' emport e !

B R A S  D E  F E R

Des de s , i l  en ex i e d es nta is . . .  A vs d ' en  e ez vs-me me !

E T  +  E N C O R E . . .

Défiez un joueur situé juste au-dessus de son propre étage dans la pyramide. Le joueur défié ne peut
refuser le défi... et si c'est gagné, vous échangez vos places dans la pyramide... jusqu'au sommet !


